Nowy serwis internetowy wielkopolska.travel

Cel projektu

Celem projektu jest zaprojektowanie, wykonanie i wdrozenie na infrastrukturze wskazanej przez
zamawiajgcego howego serwisu dziatajgcego w domenie wielkopolska.travel, bedgcego
oficjalnym serwisem turystycznym dla wojewddztwa wielkopolskiego, zapewniajagcym dostep
do informacji na temat atrakcji turystycznych, szlakéw turystycznych, wydarzen oraz innych
obiektéw stuzacych turystom. Ponadto celem jest zapewnienie dwuletniego wsparcia
technicznego na rzecz zamawiajgcego.

Elementy realizacji

1. Rozpoznanie potrzeb klienta

2. Opracowanie projektu graficznego front endu, zgodnego z wytycznymi zamawiajacego
przedstawionymi na spotkaniu roboczym, jak rowniez zgodnego z Systemem
Identyfikacji Wizualnej zamawiajgcego i Ksiegg Znakéw marki Wielkopolska. Jako
materiaty wspomagajgce proces projektowania zamawiajacy moze przedstawi¢ wtasne
makiety, inne serwisy bedace inspiracjg lub opis w formie tekstowej.

3. Przedstawienie zamawiajacemu do akceptacji lub modyfikacji (w trzech turach
poprawek) co najmniej dwdch, istotnie réznigcych sie projektéw / makiet serwisu
obejmujacych cztery elementy: strone gtéwna, strone wpisu, strone kategorii, strone z
gtéwng mapa.

4. Wykonanie serwisu w oparciu o wypracowany projekt graficzny.

5. Konfiguracja back end w oparciu o wskazany przez zamawiajacego CMS.

6. Wypetnienie serwisu trescig w oparciu o przekazane przez zamawiajgcego materiaty
(tekst, fotografie, wideo, geolokalizacja POlI).

7. Optymalizacja serwisu pod katem wydajnosci / czasu tadowania oraz UX.

8. Optymalizacja SEO.

9. Instalacja na wskazanym serwerze.

10. Wsparcie techniczne przez okres 24 miesiecy od daty podpisania protokotu odbioru,
obejmujace: usuwanie bteddéw, aktualizacje CMS, zainstalowanych wtyczek, zgodnej
wersji PHP oraz skryptéw.

Kluczowe cechy serwisu

1. Zaprojektowanie serwisu przede wszystkim pod katem wykorzystania na urzadzeniach
mobilnych i maksymalna optymalizacja UX dla uzytkownikéw mobilnych. Ponadto
przygotowany projekt graficzny powinien byé w petni skalowalny i responsywny,
przystosowany do obstugi rozdzielczosci do standardu 4K wtgcznie.

2. Obstuga pieciu wersji jezykowych: polski, angielski, niemiecki, czeski, ukrainski (przy
zatozeniu identycznego projektu graficznego oraz zblizonej struktury menu i zakresu
tresci). Zamawiajgcy dopuszcza, ze w momencie instalacji serwisu na wskazanym
serwerze i jego uruchomienia nie wszystkie wersje jezykowe bedg gotowe od strony
ttumaczenia, jednak backend serwisu musi by¢ gotowy na ich uruchomienie w
pozniejszym terminie. Jednoczesnie ikonki nieobstugiwanych na dany moment wersji
jezykowych muszg zostaé ukryte przed uzytkownikiem kornicowym.

3. Dostepnosc catosci serwisu na poziomie AA wg standardéw WCAG 2.1., przy czym
wszystkie interaktywne elementy zwigzane z tym aspektem (np. przyciski zmiany



kontrastu lub wielkos$ci tekstu) musza by¢ zintegrowane z projektem strony i stanowi¢
natywny element interfejsu uzytkownika.

Podstrona kalendarza wydarzen, wyswietlajgca nadchodzace wydarzenia (wyswietlane
jako osobne podstrony), wyposazona w interfejs pozwalajgcy na wyszukiwanie lub
filtrowanie po dacie wydarzenia (wedtug miesiecy) i lokalizacji (wraz z mozliwoscia
okreslenia promienia wyszukiwania wokét wskazanej lokalizacji). Domyslny widok
podstrony zawieratby wszystkie wydarzenia z biezgcego miesiaca.

Komunikat o wykorzystaniu ciasteczek (cookies) umozliwiajgcy ich akceptacje, wybor
okreslonego rodzaju lub catkowite zablokowanie, jak rdwniez posiadajgcy odnosnik do
Polityki Prywatnosci. Serwis musi zachowac funkcjonalnosé¢ i dostepnosc¢ rowniez w
przypadku, kiedy uzytkownik nie wyrazi zgody na uzycie ciasteczek.

Serwis musi wyswietlac¢ sie prawidtowo w przegladarkach: Google Chrome, Opera,
Mozilla Firefox, Microsoft Edge, Safari (wszystkie w wersji desktop i mobile) w aktualne;j
stabilnej wersji na dzieh podpisania protokotu zdawczo-odbiorczego.

Wymagane technologie i rozwigzania

1.

10.

11.

12.

13.
14.

15.

Wykorzystanie otwartego, tatwego w obstudze przez nietechniczny zespoét redakcyjny
CMS (sugerowany Wordpress) w najnowszej dostepnej wersji stabilne;.

Wszystkie elementy interfejsu panelu administratora / redaktora musza by¢ dostepne w
jezyku polskim. W uzasadnionych przypadkach (np. brak lokalizowanych wtyczek)
mozliwe jest odejscie od tego wymogu, po wczesniejszym uzgodnieniu z zamawiajgcym.
Wykorzystanie PHP w najnowszej dostepnej wersji stabilnej, zgodnej z wybranym CMS.
Wykonanie serwisu zgodnie z zasadami HTML 5.0

Oparcie wszystkich elementéw mapowych na otwartych danych openstreetmap.org (z
wykorzystaniem modutu Leafleat lub podobnych).

Minifikacja skryptow oraz arkuszy stylow.

Wdrozenie i konfiguracja wtyczki LiteSpeed Cache lub rownowaznej w celu wtaczenia
buforowania na poziomie serwera oraz konfiguracja Redis Object Cache dla
optymalizacji zapytan do bazy danych.

Przekazanie Zamawiajgcemu zrédet (stylu css, kod javascript, kodu php) réwniez w
czytelnej postaci (niezobfuskowanej, niezminifikowanej).

Kompresja obrazéw w locie (w czasie uploadu na serwer), niepowodujgca jednak
zauwazalnego spadku jakosci obrazéw, niezaleznie od ich rozmiaru oraz implementacja
funkcji lazy loading dla obrazéw.

Dwustopniowe logowanie dla administratoréw i redaktoréw serwisu oraz wykorzystanie
reCaptcha przy logowaniu.

Wykorzystanie szyfrowania SSL na wszystkich podstronach, z uzyciem bezptatnego
certyfikatu.

Wbudowana ochrona przed atakami brute force, blokujgca czasowo dostep do panelu
logowania po pieciu nieudanych prébach logowania.

Integracja z Google Analytics.

Wyszukiwarka dostepna z poziomu kazdej podstrony, umozliwiajgca przeszukiwanie
catosci serwisu oraz prezentujgca wyniki wyszukiwania w postaci generowanej w locie
podstrony. Wyniki wyszukiwania powinny by¢ ograniczone wytacznie do wybranej przez
uzytkownika wersiji jezykowej.

Przyciski social mediéw zintegrowane z menu gtéwnym i menu stopki strony.



16.
17.
18.

19.

20.

21.

Sugerowane wykorzystanie YoastSEO lub wtyczki o podobnej funkcjonalnosci.
Zablokowanie XMLRPC.

Zalecany wynik minimum 80 w narzedziu PageSpeed Insights (pagespeed.web.dev),
zarowno dla wersji desktop, jak i mobilnej. Zamawiajacy moze odstgpic¢ od tego
wymogu, jesliinne parametry wydajnosci bedg zadowalajgce.

Strona powinna spetnia¢ nastepujace wskazniki wydajnosci:

a. Pierwsze wyrenderowanie tresci (FCP) w czasie 1,8 sekundy lub krétszym.

b. Interakcja do kolejnego wyrenderowania (INP) ponizej lub réwna 200 milisekund.

c. Najwieksze wyrenderowanie tresci (LCP) w czasie 2,5 sekund lub krétszym.

d. Wskaznik Skumulowanego przesuniecia uktadu (CLS) o wartosci 0,1 lub mniej.
Serwis dostepny zarowno pod adresem zawierajacym prefix ,www” jak i bez. Nalezy
zwroci¢ uwage na adresy z koricowka /index.php, powinien on posiadac przekierowanie
na adres bez tej koncowki.

Elementy ktdrych uzycie jest wykluczone:

a. Zastosowanie jakichkolwiek rozwigzan nie dajgcych dostepu do kodu
Zamawiajgcemu,

b. Wykorzystywanie wtyczek do dziatan mozliwych do wykonania przez natywne
funkcje Wordpressa,

c. Wykorzystanie wtyczek, ktérych zastosowanie bedzie wymagato od
zamawiajgcego ponoszenia kosztéw zwigzanych z abonamentem lub innymi
powtarzajgcymi sie optatami, jak réwniez wykorzystanie wtyczek i innych
elementéw serwisu, ktérych uzytecznosc jest ograniczona czasowo,

d. Zastosowanie jakichkolwiek elementow, ktérych wykorzystanie naruszatoby
prawa osob trzecich,

e. Stosowanie technologii powszechnie uwazanych w momencie realizacji zadania
za przestarzate,

f. Tekst osadzony na sztywno w szablonach (wszelkie tresci tekstowe powinny by¢
edytowalne bez ingerencji w kod),

g. Menu osadzone na sztywno w szablonach (nalezy zastosowa¢ wbudowany
system menu wskazanego CMS).

h. Wykorzystanie w serwisie jakichkolwiek elementow, ktérych uzycie powoduje
wyswietlanie reklam.

Ogodlna charakterystyka kluczowych elementéw serwisu

Strona gtéwna

Menu gtéwne serwisu zlokalizowane przy gornej krawedzi okna, zaprojektowane w
formacie megamenu. Wszystkie elementy menu gtéwnego muszg by¢ mozliwe do edycji
przez administratora serwisu. Struktura menu zostata przedstawiona w Zatgczniku 1.
Menu gtéwne zakotwiczone w gérnej czesci okna podczas scroolowania zawartosci
strony (moze by¢ w postaci zminiaturyzowanej).

Logotyp wielkopolska.travel w lewym gérnym rogu. Element klikalny, ktéry przenosi
uzytkownika do strony gtéwnej wybranej wersiji jezykowe;j.

Petnowymiarowy slider, wypetniajgcy catg szerokos$¢ okna przegladarki na ktérym
mozliwe jest osadzenie tekstu oraz dodanie klikalnego przycisku lub linku. Slider musi
by¢ wykonany z zasadami RWD i dostosowywac¢ sie do rozmiaru ekranu urzadzenia.
Projekt musi przewidywaé mozliwos¢ wytaczenia slidera na urzadzeniach mobilnych.



Sekcja ,Najwieksze atrakcje” zawierajgca nagtdwek oraz kafelki artykutow wybranych
manualnie przez administratora do wyswietlania na stronie gtdwnej (z mozliwoscia
dowolnej ich zmiany, jak réwniez zmiany kolejnosci artykutow w dowolnym momencie).
Sekcja z interaktywnag schematyczng minimapa, gdzie po kliknieciu jednego z
zaznaczonych 9 obszaréw zmienia sie krétki opis obok minimapy oraz zmienia sie
odnosnik aktywnego przycisku, ktérego klikniecie odsyta uzytkownika do artykutu
opisujgcego dany podregion Wielkopolski.

Sekcja ,,Wielkopolska na weekend” zawierajgca nagtowek oraz kafelki artykutow z
kategorii ,,Wielkopolska na weekend” wybranych manualnie przez administratora do
wyswietlania na stronie gtéwnej (z mozliwoscig dowolnej ich zmiany, jak rowniez zmiany
kolejnosci artykutéw w dowolnym momencie).

Sekcja ,Wielkopolska dla kazdego” zawierajgca nagtowek oraz kafelki wybranych
kategorii wpiséw (np. Muzea i skanseny, Poznan i okolice, Szlak Piastowski itp.).

Sekcja mapy, zawierajgca fragment mapy (ha wybranym podktadzie mapowym,
identycznym z zastosowanym na gtéwnej mapie), tekstowym opisem zachecajgcym do
przejscia do gtéwnej mapy oraz przyciskiem akcji.

Sekcja ,Doswiadczaji odkrywaj” zawierajgca nagtowek oraz kafelki wybranych stron
(niebedagcych artykutami z konkretnej kategorii).

Podstrona ,,Mapa”

Gtownym elementem okna jest w petni interaktywna mapa, wykonana na podktadzie
OpenStreetMap lub innym podobnym. W domyslnym widoku po zatadowaniu strony
obejmujaca caty obszar wojewddztwa wielkopolskiego.

Na mapie w postaci znacznikdw wyswietlane sg wszystkie obiekty, dla ktérych podczas
tworzenia wpisu od strony CMS zostat wtgczony odpowiedni parametr w ustawienia (np.
w postaci czytelnie opisanego pola wyboru ,,pokaz na mapie”) i zostata okreslona jego
lokalizacja (rowniez na poziomie CMS poprzez podanie wspotrzednych X i Y punktu lub
poprzez wpisanie adresu lub nazwy obiektu, gdzie wspoétrzedne punktu bedg
automatycznie przypisywane za pomoca geolokalizacji).

Obiekty na mapie zostang pogrupowane wedtug predefiniowanych kategorii: Szlak
Piastowski, Miasta i miasteczka, Muzea, Zamki i patace, Zabytki techniki, Inne atrakcje,
gdzie kazda z kategorii posiadataby indywidualny znacznik.

Znaczniki na mapie, przy wiekszym oddaleniu powinny grupowac sie do zbiorczych
znacznikéw ze wskazaniem liczby obiektéw objetych takim znacznikiem.

Dodatkowo na mapie zostatyby zaznaczone za pomoca poligonéw wszystkie parki
krajobrazowe oraz parki narodowe z obszaru woj. wielkopolskiego. Administrator
systemu powinien mie¢ petng dowolnosé w ksztattowaniu wygladu tych poligonéw
réwniez po zakoriczeniu prac nad serwisem. Moze sig to odbywac¢ poprzez import plikéw
KML, SHP lub innych formatéw na stronie edycji wpisu z poziomu CMS.

Podobna funkcjonalno$¢ dotyczytaby obiektdéw liniowych — szlakdw turystycznych, w
przypadku ktérych réwniez istniataby petna dowolno$é w dodawaniu nowych lub edycji
istniejgcych obiektéw na mapie, realizowana z poziomu CMS.

Obiekty dodane jako poligony lub linie nie podlegatyby grupowaniu z obiektami o
charakterze punktowym.

Wszystkie obiekty zaznaczone na mapie bytyby w petni interaktywne (klikalne), gdzie
klikniecie obiektu przez uzytkownika powoduje rozwiniecie pola tekstowego (dymka)
zawierajgcego nazwe obiektu (pobierang ze strony wpisu), krétki opis (w petni
edytowalny z poziomu CMS za pomocg pola tekstowego), zdjecie (gtdwne zdjecie



danego wpisu) oraz przyciskéw CTA ,,Zobacz wiecej” - klikniecie przycisku odsytatoby
uzytkownika do strony danego wpisu oraz ,Nawiguj”, ktéry otworzytby w nowej zaktadce
przegladarki widok wybranego przez Zamawiajgcego dostarczyciela map, ustawiajgc
dany obiekt jako punkt docelowy. Na urzadzeniach mobilnych klikniecie tego przycisku
powinno otworzy¢ aplikacje mapowag z wybranym punktem docelowym.

Podstrona mapy zawierataby ponadto interfejs pozwalajacy wybra¢, ktory kategorie
obiektow majg by¢ wyswietlane na mapie (za pomoca checkboxdéw), jak rowniez
zawierac¢ wyszukiwarke, ktéra pozwalataby na wyszukiwanie obiektow po stowach
kluczowych opisanych za pomoca tagéw z poziomu CMS (np. ,zamek” lub ,,Gniezno”).
Uzycie wyszukiwarki filtrowatoby chmure punktdw na mapie, pozostawiajgc jedynie te,
ktdre sg zgodne z wynikami wyszukiwania. Wyszukiwarka powinna pozwala¢ na
wpisanie wiecej niz jednego stowa kluczowego. Czyszczenie wynikéw wyszukiwania za
pomoca przycisku obok pola tekstowego wyszukiwarki.

Podstrona mapy powinna wspierac geolokalizacje uzytkownika (pod warunkiem
wyrazenia przez niego zgody na to) i udostepniac osobny przycisk centrujgcy obraz mapy
na aktualnej pozycji.

Podstrona ,,Wydarzenia”

Wydarzenia stanowityby specjalng kategorie wpisdw w serwisie, réwniez w petni
edytowalna przez nietechniczny zespo6t redakcyjny z poziomu CMS.
Wohpis wydarzenia powinien zawiera¢, poza standardowymi, takie elementy jak: data
wydarzenia, godzina rozpoczecia wydarzenia, miejsce wydarzenia, link do strony
organizatora, cena biletéw (gdzie pierwsze trzy bytyby obligatoryjne).
W domyslnym widoku podstrona wydarzen zawierataby wszystkie wydarzenia w
kolejnosci chronologicznej, od najnowszych (tacznie z tymi, ktére majg przyszta date) do
najstarszych. Strona zaprojektowana w konwencji endless page design, gdzie wraz z
przewijaniem strony kolejne kafelki wydarzen bytyby zaciggane wedle potrzeb.
Interfejs uzytkownika pozwalatby na filtrowanie wydarzen wedtug:

o Miesigc (biezacy, przyszty, konkretny)

o Lokalizacja (wpisywana przez uzytkownika)

o Wydarzenie bezptatne (tak / nie — checkbox, tozsamy z wpisaniem 0 zt w polu

»cena biletéw”, lecz pomijajgcy wpisy z pustym polem)

o Wyszukiwarka z opcjg dowolnego tekstu
Klikniecie kafelka danego wydarzenia przenositoby do strony wpisu danego wydarzenia.
Kafelki wpisdw powinny poza nazwa wydarzenia domyslnie wyswietla¢ jego date oraz
miejsce.

Podstrona ,,Wielka Petla Wielkopolski”

Podstrona poswigcona szlakowi wodnego Wielka Petla Wielkopolski stanowitaby, w
ogdélnym ujeciu, przeniesienie czesci funkcjonalnosci samodzielnego serwisu
https://wielka-petla.pl/, ktory jest przewidziany do wygaszenia po oddaniu nowego
serwisu wielkopolska.travel.

Gtownym elementem okna jest w petni interaktywna mapa, wykonana na podktadzie
OpenStreetMap lub innym podobnym. W domyslnym widoku po zatadowaniu strony
obejmujaca caty obszar wojewdédztwa wielkopolskiego.

Tre$¢ mapy powinna obejmowac:


https://wielka-petla.pl/

o Przebieg szlaku WPW w postaci warstwy liniowej natozonej na podktad
kartograficzny (dane dostarcza zamawiajacy)

o POl w postaci warstw punktowych, z indywidualnie zaprojektowanymi ikonami
dla kazdego typu POI. Katalog typéw punktow obejmuje: przystanie i mariny,
miejsca do cumowania, sluzy, stacje paliw. Dane o nazwie, opisie, lokalizacji
danego punktu nalezy skopiowac ze strony wielka-petla.pl.

o Interaktywnag legende, pozwalajacg na wtgczanie lub wytaczenie okreslonych
rodzajéw POlI, jak i na pokazanie wszystkich punktéw na mapie.

o Standardowe kontrolki mapy, obejmujgce przyblizenie i oddalanie widoku mapy
oraz geolokalizacje uzytkownika.

o Pozostate rodzaje POI (tj.: slipy, miejsca niebezpieczne, warto zobaczyc¢,
wypozyczalnie sprzetu wodnego) obecne na stronie wielka-petla.pl nie musza
by¢ importowane do nowego serwisu, podobnie jak nie jest wymagana
implementacja funkcjonalnosci pozwalajgcej na sprawdzenie maksymalnego
zanurzenia w danym miesigcu roku na danym odcinku szlaku.

o Znaczniki na mapie, przy wiekszym oddaleniu powinny grupowac sie do
zbiorczych znacznikow ze wskazaniem liczby obiektéw objetych takim
znacznikiem.

o Wszystkie obiekty zaznaczone na mapie bytyby w petni interaktywne (klikalne),
gdzie klikniecie obiektu przez uzytkownika powoduje rozwiniecie pola
tekstowego (dymka) zawierajgcego nazwe obiektu (pobierang ze strony wpisu),
krétki opis (w petni edytowalny z poziomu CMS za pomoca pola tekstowego),
zdjecie (gtowne zdjecie danego wpisu) oraz przyciskéw CTA ,,Zobacz wiecej” -
klikniecie przycisku odsytatoby uzytkownika do strony danego wpisu.

e Zespodtredakceyjny serwisu powinien mie¢ petng mozliwos¢ edycji punktéw POI
wyswietlanych na mapie, zaréwno dodawania i usuwania punktow, jak réwniez edycji
nazwy oraz tresci pola tekstowego kazdego z istniejacych punktéw. Edycja odbywataby
sie z poziomu CMS i nie wymagataby zadnej ingerencji w kod strony.

e Ponizej mapy znajdowatyby sie kafelki zodno$nikami do gtéwnych podstron nizszego
rzedu, na przyktad: Mariny i przystanie, Wypozyczalnie kajakéw, Sluzy, FAQ i inne. Pod
kafelkami zamieszczony zostatby tekstowy opis szlaku wraz z fotografiami.

Pozostate podstrony serwisu

Szczegdtowe zaprojektowanie pozostatych podstron serwisu lezatoby po stronie wykonawcy, po
uprzednim przeprowadzeniu z zamawiajgcym warsztatéw / spotkania kreatywnego.



