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Rozeznanie rynku na ,,Opracowanie aplikacji na urzadzenia mobilne
(smartfony, tablety itp.) w technologii AR (Augmented Reality) w celu
wyposazenia w nig turystycznych tablic informacyjnych rozmieszczonych
we wskazanych lokalizacjach na Szlaku Piastowskim”

Ztozona propozycja nie stanowi oferty w rozumieniu ustawy Kodeks cywilny

oraz ustawy Prawo zamowien publicznych.

1.0Opis zadania.

Przedmiotem realizacji zamoOwienia jest zaprojektowanie, wykonanie, wdrozenie
I uruchomienie aplikacji mobilnej dziatajacej na urzadzeniach mobilnych
(smartfonach 1 tabletach) pracujacych pod systemami operacyjnymi Android i 10S,
ktora wykorzystujac technologi¢ ,,rozszerzonej rzeczywistosci” (Augmented Reality)
opartg o detekcje¢ markera, pozwala uzytkownikowi na obejrzenie tresci w formie
animowanej scenki 3D. Aplikacja bedzie roéwniez stanowi¢ przewodnik
po wybranych obiektach i miejscach bedacych czgscig Szlaku Piastowskiego.
Integralng czes$cig zamdwienia jest zaprojektowanie, wykonanie 1 wdrozenie strony
www -Landing Page — z trescig informacyjng dotyczaca aplikacji mobilnej bedace;j
przedmiotem tego zamoOwienia wraz z instrukcjg pozyskania i instalacji aplikacji
na urzadzeniu uzytkownika.

Aplikacja bedzie podrecznym przewodnikiem po 18-tu wybranych obiektach Szlaku
Piastowskiego, a wyposazenie jej w modul Augmented Reality podniesie
atrakcyjnos$¢ turystyczng tych obiektow.

Realizacja projektu zaktada:

e Przeprowadzenie wizji lokalnej w kazdym z obiektow biorgcym udzial
w projekcie.

e Przygotowanie opisu funkcjonalnego aplikacji mobilnej wg wytycznych
Zamawiajgcego.

e Opracowanie interfejsu aplikacji mobilne;.

e Przygotowanie mapy z naniesionymi obiektami Szlaku Piastowskiego.

e Przygotowanie tresci opisowych o wybranych obiektach (tekst 1 ikonografia)
na podstawie materiatdw pozyskanych od gospodarzy obiektow.
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e Przygotowanie wszystkich tresci w jezyku polskim 1 jezyku angielskim.
Thumaczenie wszystkich tresci pozostaje po stronie Wykonawcy.

e \Wykonanie aplikacji mobilnej.

¢ \Wykonanie animowanych scen przygotowanych na podstawie dostarczonych
przez Zamawiajacego scenariuszy.

e Przeprowadzenia kompleksowych testow dzialania aplikacji  (teksty
funkcjonalne 1 wydajnosciowe) oraz biezacego wprowadzania niezbednych
zmian do aplikacji w oparciu o wyniki przeprowadzonych testow;

e Wdrozenie aplikacji do uzytkowania w tym przygotowanie 1 zgltoszenie
zatwierdzone] przez Zamawiajacego aplikacji do publikacji na min. 2
platformach dystrybucji oprogramowania mobilnego na kontach Wykonawcy
(Google Play, AppStore)

e Zaprojektowanie, wykonanie i wdrozenie strony internectowej wspierajgcej
projekt (Landing Page) na serwerze Zamawiajacego pod przekazang przez
Zamawiajacego domeng.

e Opracowanie 1 przekazanie Zamawiajagcemu stosownej dokumentacji
uzytkowej 1 technicznej;

e Przeniesienie na Zamawiajagcego  majgtkowych  praw  autorskich
do oprogramowania aplikacji mobilnej na system Android i system iOS jak
1 innych utworéw w rozumieniu ustawy Prawo autorskie.

e Zapewnienie wsparcia technicznego w trakcie wdrazania oraz w okresie
gwarancyjnym.

1.1 Dystrybucja aplikacji.

Aplikacja musi by¢ dostgpna poprzez oficjalne platformy dystrybucyjne dla
systemow Android (Google Play) oraz 10S (AppStore).

Wykonawca systemu zobowigzany jest do umieszczenia Aplikacji jako aplikacji
nicodplatnej w wyzej wymienionych platformach dystrybucyjnych zgodnie
z wymogami kazdej z nich. Wskazane jest, aby formalnie podmiotem
odpowiedzialnym za publikacje 1 jej odnawianie byt Zamawiajacy.

Informacja o mozliwo$ci zainstalowania aplikacji wraz z odpowiednimi linkami
bedzie umieszczona na stronie internetowej wspierajacej projekt oraz na tablicy
informacyjnej znajdujacej si¢ przy obiektach. Dodatkowo na tablicach
informacyjnych bedzie si¢ znajdowatl kod QR linkujacy do strony internetowej
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Wykaz obiektow:

1. Kalisz: okolice Baszty Dorotki 1 ,,Przybasztowych murow”,

2. Pyzdry: okolice drewnianego domu podcieniowego,

3. Konin: okolice Koninskiego Stupa Drogowego,

4. Pobiedziska: Skansen Miniatur,

5. Pobiedziska: Grod

6. Ostréw Lednicki: Muzeum Pierwszych Piastow na Lednicy,

7. Gniezno: Muzeum Poczatkéw Panstwa Polskiego,

8. Gniezno: Klasztor Franciszkanow,

9. Gniezno — tylko znacznik przy rzezbie Przemystawa I,

10.Trzemeszno: Bazylika Wniebowzigcia NMP,

11.Grzybowo: Rezerwat Archeologiczny Grod Grzybowo,

12.Giecz: Rezerwat archeologiczny Grod Piastowski,

13.Giecz: Parafia Rzymskokatolicka p.w. Wniebowzigcia NMP oraz §w. Mikotaja,

14.Wagrowiec: Parafia Rzymsko-Katolicka p.w. Wniebowzigcia NMP ,

15.Kalisz: Katedra §w. Mikotaja Biskupa,

16. Poznan: Muzeum Archeologiczne Patac Gorkow — tylko znacznik w samym
Muzeum,

17.Poznan: Rezerwat Archeologiczny ,,Genius Lici’- tylko znacznik przed
pawilonem Rezerwatu,

18.Makiety Dawnego Poznania — tylko znacznik

2. Wymagania techniczne.

Nalezy wzig¢ pod uwage fakt, ze wielu uzytkownikdéw korzysta z urzadzen starszych,
majacych  ograniczong  wydajnos¢,  dlatego  technologic = AR  nalezy
zaimplementowac w taki sposob, zeby przy minimalnych wymaganiach technicznych
urzadzenia, zapewnila bezproblemowe 1 stabilne wy$wietlanie natozonego obrazu.

Zaleca si¢ staranng optymalizacje 1 wykorzystanie technik opartych na odpowiednim
przygotowaniu tekstur obiektow.
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Nalezy znalez¢ kompromis pomiedzy wydajnoscia urzadzenia a jakos$cig
wyswietlanej animacji, przy czym jako$¢ 1 stabilnos¢ sg elementami kluczowymi.

2.1 Systemy operacyjne.

Aplikacja bedzie wykonana w wersji dla wiodacych na rynku systeméw
operacyjnych:

- Android w wersji minimalnej 5.0
- 10S od wersji 8

Aplikacja bedzie wykonana w systemie natywnym dla kazdego z systeméw
operacyjnych.

2.2 Minimalna specyfikacja sprzetowa (dla urzadzenia z systemem Android)

1GB wolnej przestrzeni dyskowej
2GB pamigci RAM

procesor 4 rdzeniowy

aparat SMP

bluetooth

GPS

Zyroskop

Kompas

2.3 Autodiagnostyka.

Aplikacja powinna mie¢ zdolno$¢ autodiagnostyki i w przypadku wykrycia problemu
uniemozliwiajgcego petne korzystanie ze wszystkich funkcjonalno$ci, powinna
wyswietli¢ komunikat o odnalezionym problemie.

3. Animowane sceny.

Kluczowym elementem projektu sa animowane sceny, ktoére beda "nalozone"
na rzeczywisty obraz z kamery urzadzenia.

Wykonaweca przygotuje 18 animowanych scen wykonanych w technologii 3D. Sceny
zostang wykonane na podstawie scenariuszy dostarczonych przez Zamawiajacego.

Dhugos¢ trwania animacji zalezy od scenariusza 1 jest r6zna dla roznych obiektow.
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Animacje trzeba traktowac¢ jako sceny epizodyczne, a nie sceny posiadajace petng
strukture¢ narracyjng, dlatego sugeruje si¢ zapetlenie animacji, tak zeby uzytkownik
nie byl zmuszony do ponownej inicjacji jej odtwarzania, lecz aby mogt ja ogladac
do momentu w ktorym sam zdecyduje, ze chce jg zakonczyc.

Zaktada si¢ $rednig dlugos¢ trwania animacji na 20s (do zapetlenia).

Ze wzgledu na konieczno$¢ precyzyjnego okreslenia kosztow bedacych wypadkowsa
czasu tgcznego animacji dla catego zadania, nalezy przyja¢ 18x20s = 6min. Podczas
realizacji mozna to podzieli¢ roznie dla poszczegolnych animaciji.

Animacje nalezy wzbogaci¢ warstwa dzwickowa, a w przypadku uzycia komentarza
lektorskiego, powinny jednocze$nie pojawic si¢ opisy tekstowe (w przypadku jezyka
angielskiego wystarcza same podpisy (subtitles)).

W celu poszerzenia warto$ci merytorycznej, animacje mogg zawiera¢ rowniez
odpowiednie informacje graficzne w formie tekstow (podpisy, daty, etc.)
1 diagramow/schematow.

Wazna jest ptynnos¢ wyswietlanego obrazu, ktorg nalezy utrzymaé na poziomie
co najmniej 30fps.

4. Landing page

Wykonawca zaprojektuje i wdrozy stron¢ internetowa projektu - Landing Page,
na ktorej znajdzie si¢ informacja o projekcie, mapa z biorgcymi udziat w projekcie
obiektami Szlaku, opis aplikacji i instrukcja korzystania z niej oraz linki do platform
dystrybucyjnych systemu Android (Google Play) oraz iOS (App Store).

Ogolna estetyka strony jak i poszczeg6élne elementy graficzne, powinny by¢ spdjne
z dotychczasowg identyfikacjg wizualng WOT

Odpowiednie  przygotowane zroédta zostang przekazane Zamawiajagcemu
I umieszczone na serwerach WOT.

5. Zakres gwarancji.

Wykonawca udziela Zamawiajacemu wsparcia technicznego w okresie 60 miesiecy,
liczac od dnia podpisania koncowego protokotu zdawczo-odbiorczego, polegajacego
na: aktualizacji aplikacji w sposdb zapewniajacy jej nieprzerwang i stabilng prace na
rynku aplikacji mobilnych.

Wykonawca zapewni mozliwo$¢ biezacego (bezptatnego) aktualizowania danych
w Aplikacji przez Zamawiajacego w trakcie realizacji zamowienia oraz w okresie

5
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gwarancyjnym.

Wykonawca zapewni utrzymanie aplikacji mobilnej na platformach dystrybucji
oprogramowania  mobilnego  przez okres rowny okresowi  gwarancji
na funkcjonowanie aplikaciji.

6. Aplikacja

Interfejs aplikacji ma umozliwia¢ jednoznaczng identyfikacj¢ zZrddta finansowania
przedsigwzigcia. Aplikacja musi by¢ oznakowana zgodnie z aktualnymi Zasadami
promocji projektow wspotinansowanych z funduszy Unii Europejskiej.

Opis dzialania aplikacji:

l. Pierwsze uruchomienie.

1. Aplikacja uruchamia modut autodiagnozy, sprawdzajacy zgodno$¢ parametrow
technicznych urzadzenia z wymaganiami aplikacji.
a. W przypadku wykrycia niezgodnosci, na ekranie pojawia si¢
komunikat informujacy uzytkownika o tym fakcie. Nastepnie aplikacja
konczy dzialanie.

b. Jesli urzadzenie spelnia warunki, nastepuje wysSwietlenie ekranu
powitalnego.

Na ckranie powitalnym znajduje si¢ nazwa aplikacji oraz logo
Wielkopolskiej Organizacji Turystycznej, Szlaku Piastowskiego oraz
oznakowanie zgodne z zasadami promocji projektow
wspotinansowanych z funduszy Unii Europejskie;.

2. Uzytkownik proszony jest o wybor wersji jezykowej tresci oraz interfejsu
aplikacji.

Wybor wersji jezykowe] jest zapamigtany w urzadzeniu 1 przy kazdym
kolejnym uruchomieniu interfejs 1 tre§¢ aplikacji beda automatycznie
wyswietlane w tej wersji jezykowe;.

3. Na ckranie wyswietla si¢ informacja o sposobie korzystania z aplikacji.
(Instrukcja w czytelny 1 prosty sposob pokazuje w jaki sposob uzyskac efekt
r0ZSZerzonej rzeczywistosct).
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Pierwsze i kolejne uruchomienia

Aplikacja sprawdza czy uzytkownik znajduje si¢ w poblizu ktéregos
z wybranych obiektow znajdujacych si¢ na Szlaku Piastowskim (lokalizacja
GPS).

a. Jesli nie znajduje si¢ w poblizu zadnego obiektu aplikacja uruchamia
modut mapy z zaznaczonymi obiektami.

b. Jesli uzytkownik znajduje si¢ w poblizu obiektu, na ekranie
wyswietla si¢ komunikat o konieczno$ci odnalezienia markera
1 skierowania obiektywy kamery urzadzenia w jego strong.

W 14 przypadkach markerem begdzie tablica informacyjna. W 4
przypadkach bedzie to niezaleznie usytuowana w poblizu obiektu
tabliczka z unikatowym znakiem fiducialnym.

Urzadzenie przechodzi w tryb analizy obrazu.

W momencie wykrycia markera aplikacja uruchamia odpowiednig dla danego
obiektu animacj¢ przechodzac w tryb animacji.

Animacja odtwarza si¢ w petli do chwili, w ktorej uzytkownik nie przerwie jej
dziatania.

Jesli aplikacja nie moze wykry¢ markera, po 30s na ekranie pojawia si¢
Instrukcja, wskazujaca uzytkownikowi mozliwe sposoby rozwigzania
problemu.

Urzadzenie ponownie przechodzi w tryb analizy obrazu.

Uzytkownik moze w kazdej chwili przerwa¢ proces proby odnalezienia
markera przez aplikacje.

Po zakonczeniu animacji, aplikacja uruchamia modut mapy.

8. Na ekranie pojawia si¢ mapa Szlaku Piastowskiego z zaznaczonymi

wybranymi obiektami.
Po wybraniu obiektu na mapie aplikacja uruchamia modut przewodnika.

Modut Przewodnika pozwala na zapoznania si¢ z informacjami o obiekcie.
Informacja w  formie encyklopedycznej, wzbogacona elementami
ikonograficznymi.



